Commodore 
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Loading Instruciions 

PlKd^e reler |o your CD32 Manual far rhe loading mslrucljons. 
Welcome 

C^n BUBBA 'n' STIX a^oid (he cruel dulches of Waldo and consequenlly 
Imd llieii way home'' - Or will Ihey become permanenl residonla ol 
Urfnurkle T, Floink's Thema Parh and Zoo^ Can Ihey slop a fun^balloon 
anmial mvasion-lleel Irom conquenng ihe 9ala>;y' Where is Ziir 'n' Zoll's 
Magical Funhousp - and who arn Ihay anyway? And how can you 
smuggle wood Ihmugh Sponellian cusloms '' The answers lo Ihese 
bjrning queslions ■ and many more ■ are yours to discover when you ]om 
BUBBA 'n' STIX in Iheir cosmically comical quesli 

Joy slick CDotrnis 

If you'd like Bubba Id wafk Icfl or rigM, Ihen pusli Ihe Direclional Pad in 
ihal direclion To make Bubba break inlo a run, Irom his casual walk, 
quickly rRlca^c (ho Diroctional Pad and push i| back again in [he same 
direclion. II you want to make Bubba |ump, you simply push the Bluo 
bullon To make Bubba crouch down, pull the Dfreclionaf Pad down. To 
make Bubba Ihrow Slix, press and hold down iho Red bulton until S1i>l is 
thrown To make Bubba swing Sli- like a baseball hat lap Ihe Red 
bullon Sli:i can also he used hke a pool cue: lo do IhJs, lap Ihe Fed 
buuon while Bubba's m a crouch To c;iusfi Bubba lo use Stix on an 
obiecl □; pari ot the landscape, push Bubba agamsl Ihe objecnandscape 
and press (be Red butlon Someliines Stix gels left behind. If ihis occurs, 
he'N most likely gel bored hanging around and huriy back to Bubba of hfs 
own accord Eilher Ihat. or Bubba may call him back. You can relurn Sli* 
IQ Bubba by pressing (he Rod butlon when Bubh.i isn'l carrying him 
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Helpful Tips 

Use Slage 1 lo practise conlrolling our heroes, as making ButiUa run and 
carEful canlrDl o1 5li? will become viral on laler slages Explore as much 
as you can. and keep a beady eye on (he landscape for those all- 
impnrran( clues. There is ALWAYS a soluNon Lhal doesn'l require hulmq 
eilher Bubba or Sli* and il's impossible lo gel sluck Never lorgei ihe 
5implE aclions Bifbba can perform wilh Slix - yau may have overlooked 
Ihe obvious in some cases Nol all (he alien crealures m Bubba n' Sli>; 
are bad. some are helplul, bul iTs up !□ you lo Imd out which ones Ihey 
are. Nol all enemies need lo bn deslroyed. Bubba 'n' Sli- can oHen 
escape by using melhods o)her ihan violence. Oh. and by Lhe way, 
Bubba real I / can gel pasi THAT Iree... 

WARNING 

DO NOT READ ANV FURTHER UNLESS YOU RE 

REALLY REALLY STUCK ! 

Level 1: Here vouJi lind BUBBA 'N' STIX stuck m Ihe deplhs ol an alien 
loresl: pay liltle alfenlion lo lhe vegelalion { unless il bilesi). bul walch 
oul lor Waldo, he's cerfarn Id appear i And all ho ugh Sux can be of help lo 
Bubtia, he may also be of help to setlle an argument or two 

Level 2: Evidenlly, Bubba hasn'l been clever enough In evade capture, 
bul maybe you can help release him Irom Waldo's slarship. Here, Bubba 
wrll ngsd la enlisi lhe Fielp ol a lew more aliens other than jugl Stfx and 
with Ihe use of the leleporters to gel yau around ihg ship, togelhcr you 
may lind a way pasi Ihose doors lhg| are blocking your ej-il. 

LEue! 3; Having m^de their escape, BUBBA 'N' STIX 1ind themselves tn 
a volcano thal's nol quils whal it seems Here yau' II probably liavq to 
make Ihe earth quake lo gel anyvLrhera, sn watch oul lor odd rock 
(ormarjonsi Oh, and as Inr lhe balloon laclory, I wonder whal all those 
lights on thai machine do? 



Level 4r From the mouth ol a volcano lo Ihe boilom ol Ihe ocean you 
now fjnd an ancieni alien lempla thai is lull of nasty surprises Here 
Bublia Will have lo rely on Sli- a gieal deal, otherwrse he'll be like a lish 
oul ol waler Be carelul. Ihis place isn'l as slurdy as il used lo be. 

Level S. It lAias a good move gelling to a space port lo gel oil Ihe pfanel, 
oul we have I wo problems here ■ smuggling wood is illegal (sony SIiaI), 
and Bubba'r- Ino dim lo lly a starihip bul at least Ihe place is air 
condilioned and is quite pleasani as long as nobooy sets oH any secunly 
alarms. Oh, and don't be loo surpnsed il Ihere's an da buddy of yours 
wailing al Ihe eft<l, 
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Instructions de Charge men I 

Veuillez V0U5 rSferer au rnaiiuel de vorre CD33 pour lea inslmcllons cfe 
chargemeni, 

Blen venue 

BUBBA £ STIX. son Dalon, pejveni-i|g se lirer des gnfles crueJIes de 
WaJdo Hi IrDuver le chemm pour renlrer che^ eux'^ Ou deviend'onl-ils de^ 
residenis perrnanenls Ou Pare d'atlraciion el du Zoo d'UrinurKle T.FIojnk'* 
Peuvgnt-ils Hmpecher une None d' invasion de ballon^ en lurme 
d'ammaux de conquenr la gglsxie? Ou esl la Mai son Magique de Zul el 
ZoU, et qui 5onl-il5'^ Conimenl pouvez-vous pasiHj du boi^ en 

confrebantte a la Oouane Sponalliane'^ 

C'eal a voua de decouvnr les reponses a ces queslions D'uJanles, el a 
bien d'aulres encore, en rEiotgnani BUBBA & STIX dans leijr quels 
coniiC|ue el coamique! 

Les Controles Joystick 

Si ^'ou^ youlEz que Bubba niarche vers la gauche ou la droile, appuyez 
sur le pad direclionnel dans celfe direclmn. Pnur que Buboa se melle a 
Murir, quand il mgrche, relaohez j"apidemenl le pad direclionnel el 
appuyez a nouueau dans la meme direclion Pour quq Bubba saule. 
appuyez simplemenl atir le boulon bleu. Pour que Bubba a'accroupisse, 
appuyez vers le bas du pad dirBcrionnel. 

Pour que BuijDa lance son bainn, Srix, appuyez sur le boultin rouga el 
mainlenez-le en fence jusqu'a ce que Sfi>L soil en I'air, Pour que Bubba 
balancQ Sli>: cnmmH une balls de baseball, appuyez aur le buuLon rouge 
Sli' peul aussi server de qui^ue de billard; pour <:Bla appuysz sur In 



boulon rouoe quand Bubba esr accroupl. Pour que Bubba utilise Slix sur 
unp parlie ou paysage ou 3iur un obief, pousse? Bubba conlre le 
uaysage'Ob|el el appuyez sur le boulon rouge. 

Duslquelois. Bubba oublie Sim. Si cela arrive. Slix s'ennuiera vile el se 
depecbera de reiamdre Bubba, de sa pruprn milialive. Ou Bubba peul 
lappeler |l aullfr d'appuyej- sur le boulon 'ouge quand Bubba ne porle 
pas Sli;*. elce dernier viendra le reiomdre.,, 

Conseils de Jeu 

Prolilez de la premiere elape pour uous enlrainer a conlrijler nos heros. 
car aujpL eLapes suivanLes. il deyiendra esaenliel de farre counr Bubba 
avec prectsion el de manier SliK avec dexferila, 

E'plofez aulanl que vous pouvez el ouvrez bien grand les yeux. car dea 
indicps imporlanfa ae each an I parlois dana I a payaage 
Wyd TOU JOURS une solution qui evite Qe faire mara EuOba ou a Sli>;. 
e[ il est pratiquemenl inipossiblp de resler coFnce. 

Garde? loujours a I esprit Ie^ aclinns simples que Bubba peol accomplif 
avec Slix, il airive cTe ne pas voFr ce qui esl evideni' 

Toules lea crealures afiennes que Bubba & Stlx rencanlren) ne aonl pas 
mauvaises, cerlaines 5an| sgn/iables, mais c'esi i vnus de decouvrir 
lesquellea le aoni Vous n etea pas oblige de delruire tous voa 
adversaires Bubba S Sirx peuveni souvanl s'^chapper en utiiisani des 
nielhodea non-uiolenles. 

Oh, au talf, Bubba peulvrainienl passer CETarbra... 
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ATTENTIONI 
NE PAS LIRE C^CI, A MOINS D'ETRE VRAIMENT COINCE! 

Niveau 1 : Dans ce niveeif. vous IrouverES Bubba S Sli» perdue au ciEur 
d'une forel alianne, ne lailes pas allenlion a la vegeladon (a moms 
qu'elle ne sqiL carnivore*}, ma^^i medez-vnus de Waldo. Ii appFirailra a 
coup sur' Slix pnul venii en aide a Bubba, el il pauf Egalemeni eire ulile 
iGFf: de discussions un pen Ifop animHE^. 

Niveau 2; Bien sijr, Buoba n'a p.is sId a^se? malm pour eviler de 5B falrfl 
captufer, mgis vou^ pauve^ peul-efj'e I'aider a s'evFidar du vaisseau 
spatial de Waldo Bubba ne pnurra ps^ campler uniquemenl sur Sli<, il 
devra se faire aider par des aliens, el en ulilisanl \e^ IrIepofLs, se 
dHplacer sur le vaisseau En^nmble. vaus irouvere; peul-elre un maysn 
tfe passer ces pories qui vous bloquenl la sortie. 

Niveau 3: ApJes s'stre evades. Bubba & Slix se relrouvenl dans un 
volc^n un peu bizarre. II fauOrriit un iremblEmEnf de terre pour sorlir de 
cel endroif, alors regardez bien les rochers a I'air bizarrn? Et en ce qui 
concerns I'usme de ballons, \p me demande bieri a quoi servenl lous l93 
voyanls de celte maohinel 

Niveaj 4: Do cralere au fond de lOcean. vous irouvez un vieux leniple 
alien plein rfn pieges. Bubba devra fairs confiance a Srix, s'll ne veul pas 
manquei d'o-yqene A|iEnLmn,ceL edilicen'esLpasaussi solide 
qu'aulJ"etoi^- 

Niveau 5- Co n'elail pas une maiivaise idee de se rendre a un port 
spall a I pour qui tier la planate. mais il y a deux pel lis problemes: il esE 
inierdil demnorler du bois (desole S\\>i') el Birbba n"esl pas assez malin 
poor piloler un vaisseau spalial fulais eel endrciil esl chmalise el assez 
agroahle, S tondilion que personna na d^tlenche raiarme dn securil^. 
Ot\, el ne soye? p^s surpns si I'un de uos vieu>L cupams vous allend a la 
^arfiel 
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Ladean lei lung 

Schlape tulle in dainem CD33-Handbuch nach, wia das Spiel geladen 
^ird. 

Willkoinmen 

Konnen BUBBA "W STI>; dem furchlbaren Kldmmejgnll uon Waldo 
entkommen und IhrRn Weg nach Hause linden'' Oder wErden sie den 
ResI ihres Lebens m Urinurkis T, Floinks FieizeilzoD verbfjnpen 
mussen? Konnen 5\b eine InvasionsllDlle aulgeblaNer LuM ballon -Tie re 
davon jjbhallEn die ganze Galaxis £U eratiem'' We ist Zill n" ZoUs 
ZauberspaRhaus - und wjer sinO die uberhaupl? Und nach ems- Wie 
kanngi dii HqIz durch den sponellianisclien Zoll schmuggeln? 

Fragen uber Frageni Die Aniworten dazu (und nnch viel mehr) lindesl du 
neraus, wenn du BUBBA 'N' STIX aul iJirem erslen kosmi^ch-knnii&Ghen 
Abenleuer begleHeslI 

Die Steuerung 

BdII sich Bubba nach links Oder rechls bewegen, dann driicke einlach 
den Richlifngsknopi {R-Knoplj in die anlspiechende Richlung. Soil er 
asinen gemaGhiichen Gang unrerbrechen, urn 2U rnnnen, dann Ial3 den 
R'KnppI schnsll Ins, und drucke ihn solnrt wieder in diespltiH Pichlung. 
Bubba spnngt, wenn du dan Blauen KnopI drucksl. Drticksl du den R- 
rtnopl unien. dann gehl Bubba in din Hocke. 

Soli Bubba seinen SloO< "Slix" werlen, dann halle den Rolen Knnpl 
gedojckl, pis Sli:< durch die Lult segell. Soil er Sli>; wie einen 
Baseball^ch lager schwingen, dann drticke kjr? den Rolen Knopf. Sll« 
kgnn auch wie em Brilard-Oueue benijlzt i^fertfen. Zu diesem ZijvHCk 



diucli^t du den Rolen Knop1. wahrend Bubba m dej" Hocke i^l. Bubba 
wendet semen Slock aul einen Gegensfand Dder die LandschaU an, 
rtienn du das Kerlchen direki an den Gegensland/die LandschaH 
lieransleuersl und dann den Ral&n KnopI diucksl. 

Manchnial Irddell SIik ein bifichen herurti urid verlierl Bubba aus den 
Augen In diesem Fall wild es dem Slock wahrscbeinlicb ^lamlich schnalf 
langweihg, und er kehrl Ireiwillig gan? schnell lu Bubba zuruck. SoJile 
das nicht amlrelen, dann kann Bubba ihn auch iunjci^rulen. Zu diesem 
Zweck drucksl du den Rolen KnopI, wenn Bubba den Block nichl bei 5icb 
tragi. 

HilfreicheTips 

Aul Slute 1 kannsi du dicb dann uben, unsere Helden zu sleuern, denn 

SQWDhI Bubbas Hachge^cKwmdigkeil^laul ala auch die eyahle Sleuerung 

von Slix sind im weileren Spiel^erlaul sehr wcblig, 

Edorsclie deine Umgebung 50 grundlicb wn moglich, und beooachle dje 

Landschafl ganz genau - du wirsl sicher einige hillreiche Hinweise 

Hnlrfeckeni 

Eg gibi IMMEP eine Losung, bei der wedsr Bubba nach Sli>; vedelzt 
werden. und es isl uninOglfch, irgendiwo sleckenzubleibeni 
Vergiil me die einlachen Handlungen, die Bubba mil BliK durchfubren 
kann - manchmal siehl man den Wafd vor lauter Baumen nichl. 

WichI alle aufierirdischen Wesen in Bubbs 'n'SAxsind bc^s. Manche 
sind sehr hillsbereil, aber du muGt solbsl hHrauslinden. welche dies smd. 
Du brauchsl auch deme Gegner nichi unbedingi zu vernichlen. Bubba 
und Sliv konnen ihre Verlolger h^ullg ubetliilpeln, ohne gleich Gsiwall 
anwenden zu mussen. 

Ubngens - Bubba kann lalsachlich an DIESEM BAUM vorijeikomman.^ 
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WARNUNG 

DAS FOLGENDE SOLLTEST DU NUR DAMN LESEN, WENN DU 

WIRKLICH NICHT MEHR WEITER KOMMSTf 

Level 1: Hier Imdesl du Bubbaund Stix tie( in eiriEini du fieri rdischen 
Wald. Achlfl i^Eniger auf die PHanzen (es sei denn. sie beifi*?nj als anl 
Waldo, denn der lauchl ganz be^limml =iu(i Und abv:ohl StFX Bubba 
helfen kgnn, srwBiil er sich i/iEHeiiilH aucfi als scNagendes Argument in 
der emen Oder anderen Auseiri^nderselzung ala niJlElicb. 

Level 2: OHensichllioh \vaf Bubba nichi schlau genug. um seme Freiheil 
zu behallpn, sbfir ^^ielleichl kannsi du ihm helien, aus WaliJo^ Pnumachill 
ju enrkommen. Dazu muli Bubba ein paarmehr Auilerirdiache als nur 
SliK uberreden, ibm zu heKen /^il den Teleponern kannsl du das Schiif 
erfar^chen, und zusammen Imdel ihr viellflichl etnen Weg. Irols der 
verscNossenen Ausgarigsturen pinen Weg ms Freie zu finden 

Level 3: Nach ihrer Fluchl findfln Bubba und Slix 5ich in einem Vulkgn 
Wfffdar. der nichl das isl, was er zu sem scheinl. Um hier zu emkominen, 
wrrsi du i-vahrEChemlich pm Erdbgben brauchen, also achle guf 
auBiiirgpijuiJhnhche GesleiiiBlorinalroneni Ach ]a, ur^dindei Ballonfabrik - 
ich liage mich, wolur wnhl riifi ganzen bchler an der Maschme gul ^md'' 

Level A: Vom Schlund des Vulkgn^ bis zum Grurid des Meeres linde^l 
du nun ainan allpn auHenrdischen Tempe> voUer unerfreulicher 
IJbe'rascfiungen. Bubba muH aich hiar ganz gewallig auf Stix verlassen, 
sonsl vuird er er sich lAiie em Fisch aul dem Trockenen lijhlen. Set 
vorsichljg - Oieser Tempel isl nichl melii besonders scabil, 

Lei/El 5: Ein Raumsctiid-Fluglialen isl zwar em gufer Ort, um dan 
Planelen zm yerlassen, aber our* hsben mt zivei Preble me - das 
Schmuggeln uon Hoi? isr verbolen ('Tpchuldigung, Slini), ur^d Bubba isl 



ganz emlaoh zu daof. um Hin Paumschilf zu aleuern. aoef wenigslens 
gibl e^ erne Khmaanlage. und so lange niemand die Alarm^nlzige aiislosL 
ist es \s ganz nell hier, Ach |a. und wundere dich niclil zu sehr, wenn am 
Ay^g.ing cm alLer Kuii'.pel aui dich wadel. 

M ita rbe ile rve rze ich n i s 

Produzierl van Jeremy Healh-Smilh 

Zum Butiba 'n' Sf'i-Team geboren' 
Billy Allison 
John Kirkland 
Siinon Pliipps 
Mark Walson 

MusH' und 3ciundel[ekle von Manin Iveson & Walhan McCree 

Handbucb(e>t und -Design uon 
Billy Allison 
Guy fyliller 
Simon Phipps 
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IsFruzinnr di Carfcamento 

Si prepa d' consul rare il manuale del CD32 per Iq i^trmion di 
cancamenio 

Benvenuto 

R'USCi'anno a sluggire dalle grinfie cudeli del malvagjo e sirana Waldo e 
a rilrovare la via di casa^ O divenleranna abilanii permangnii del Parco 
del diMerlimenli e dello Zoo di Urfnurkle T Flam^'^ fliu^nirrinna fi impedire 
Che la Notia d' invasions dei pa lion i a lorma di iimmali conqui^tr la 
galas^ia'' Dov'e la Casa dei Diuenimenii Magica di ZiM e ZolL e 
comunqne. ch^ sono quesli Irzi' E come nu&cirai a faj pa^sare il legno 
Dlire 1^ dng^na Sponel liana' 

Sla a le irovare \e nspo^te □ quesle e ad a I ire domande ^collanli qu^ndo 
parlecJperai insieme a BUBBA 'N' STIX alia Inro awanlura 
CDsmicamsnle comfcal 

I Commandi del Joystick 

Per lar carnniinare Bubbja a iinrsira o a desira premi il loy^dcEi In quella 
direzione. Per lar correre Bubba, quando £i mugva nella sua solila 
ariiJatura, niascia ^elocemenfe il loysrick e premila di r>uuvD neda sle^aa 
dire^ione, Se vuoi lar sallare Bubba premi semplicemenle il |o/£lick in 
sti. Se vudI accouaccfare Bubba, premi il layslick m giu. 

Per far si che Bubba lanci Sli-. premie rieni premulo ilpuJsanle del 'uocd 
del joysdch linche Bubba non lo awra lancialo. Per lar bi die Bubba 



ulilifsi Sli:' come Una mazza da baseball, prenii il pulsanle del luocn. 
lnDllre>, pol'ai ulilissare Sli» come una slecca da biHardo. oe' rare quaslo 
prEmi il pulsanle del luoco menlre Bubba e accouaccialo Per lar s\ che 
Bubba muDva Stix sij un'oggello o una pane Oel paesaggio, premi Bubba 
su un'oggelLo o una parla del paesaggio e premi i| pulsanle del luoco. 
Oualche uolfa Slix rjmajra mdielro. In queslo caso. mol[o probao'lmenle 
SI annoiera a gironzolare sen;a faie nienla e rilurnera da Bubba corjendo 
di sua spontanea volonia Allrjmenli sara Bubba a chiamarlo. Puoi tar 
Mornare Sli>; da Bubba premendo il pulaanle del luocg quando Bubba 
r>on lo slara portantfo con se, 

Conslgli Utili 

UclNzza lo Sradio 1 per iniparaje a conlrgllaj-e I luoi aroi, perche nagJi 
siadi Buccessivi sara vilale sapere come lar con'ere Bubba a coniroUsre 
bene £li>;. 

EsjJtora il pib poasibile e osservs allenlamenie il paesaggio al Uns di 
irouare fulli gli itni\z\. poiche son a lu|(i impurranlissimi 

C'e SEMPflE un made par evilare di lar male a Bubba o a SIia ed e 
quasi impus^ibile nmanere blocc^li, 

Non dimenlicarii mai i samplici movimenii che Bubba puo eseguire con 
Slix [in alcuni casi li po^sono assere slugqifi quell i piCi owi} 
Won lune Id craalure m Bubba 'n' Sli* sono catlive. alcune sono 
5]m[talicha e diaponibili, ma dovrai scnprira da solo quali sono Non 
douj-ai dislruggere lulli i nemicj. Spesso Bubba e Sli:< pafranno scappara 
ullllzzando melodi divers i dalfa violenza 

Oh, a propusifo, Bubba puo veramenle auperare OUELL'albero... 



ATTENZIONE 
NON LEGGERE ALTRO A MEMO CHE TU WON SIA VERAMENTE 

BLOCCATO! 

Uvello1-Qul Irovargi Bubba'N'Stix persrnei meandridi una laresra 
allsng: Ig vagstiieione non i molffl imporlanle [a meno che non mordai} 
171 a si a I aManlo a Waldo ohe prima q poi verra luori' Slix polra aiuraje 
Bubba a nao^vtre un paio di drr. 

LIvello 2 Evidenlem^nle Bubbs non ^ slala abbaslanza rnFelligerile da 
non Igrsi fars prigjoniarnr mg furse puoi aiularla a scappare dalla 
ngvicella spazule di Waldo. In queslo caso. Bubba dowa farai aiulare da 
Sli' e da altn E>L[ralarresln: inolfje con i leleparti polra aposlarsi nail a 
navfcella Forae msianie polrele irouare un modo per pasaare quelle 
pone Che bloccano I'uacila. 

LtvellD 3^ Dopo la luga Bubba'NSti^ ^i im'/ano in un vulcana cha non e 
e^gllgmenla qirello cfie sBmbrg. In quesfo caso per and a re auanli doyrai 
pro^'ocara un lorremoln. qujndi slai atlento alle sfrane lormazioni 
roccioaai Oh, par quanla nguarda la labbnca di pallani, a che coaa 
seruano lulle quelle luci au quella nraochina' 

Uvello 4: Dalla tiocca tSel uulcano agli abissi dQU'ocaano, ara travarai un 
anlico lempio dtigli e^lraterrgstn che e pieno di bruMa aorpreae In queale 
caso Bubba dovra auore moHa liducia m Sliy. alLnmenri sara come un 
pa^ce luQr d'acqua Slai arienro perche queslo poslo non e plu solido 
come una votta. 

LIvello 5: E alata una buona mos$a racpgiun^ere un porlo apaziale per 
fug g I re dal piaoela, ma adesao ci aono due problem r e proibilo imponare 
del legiio (mj diapiace S^ixlJ e Bubba e Uoppo lonlo per pilolare una 
naviceiJa spaziale. Per torluna c'e I'ana condizionala ad e un poEro 
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caiino, ameno chequalcuno non teccia scatlare gli allarmi dl sicurezza. 
Oh. e II aorprendere se irauerai un vacchio amica ad aspeUartl aHUacrla. 
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